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Universalds ir novatorisSki atviri Svietimo istekliai, skirti bendram
virtualiam ir mobiliam mokymuisi aukStosiose mokyklose

JVADAS

éioje projekto rezultaty ataskaitoje pateikiama informacija, id€jos ir rekomendacijos, kaip
sukurti iSsamig integracijos sistemg su pasitlymais tiesiogiai ir moduliniu buldu taikyti VIVA
metoda. Cia siGlomos atrinktos priemonés, taisyklés ir rekomendacijos, kad baty uZtikrintas
lankstus jgyvendinimas ir didelis pritaikomumas konkreCiame profesiniame ir mokymosi
kontekste aukStojoje mokykloje. Rengiant tokias rekomendacijas ypaC svarbUs veiklos
tyrimai. Kadangi visi partneriai turéjo ankstesnés patirties bendradarbiaujant internete, jie
atliko veiklos tyrimus savo universitetuose. Tai buvo labai svarbus etapas kuriant mokymosi
modulius, priemones ir koncepcijas. Buvo siekiama jgyvendinti ir iStirti bldus Siose srityse:

- moduliniuose mokymo ir mokymosi padaliniuose.

- savarankiskai, taCiau internetu paremtuose mokymosi moduliuose.

- papildomos praktikos vienetai (ir (arba) staZuotés ir (arba) praktika).

Kiekviena aukStoji mokykla iS esmeés pasitelké nedidele studenty grupe dalyvauti veiksmo
tyrimo (angl. action research) projekte. Buvo skatinama mokymosi bendradarbiaujant
internetu metodikas naudoti jvairiose veiklose ir aplinkose, pavyzdZiui, miSriojo mokymosi
kursuose, seminaruose ir moksliniais tyrimais grindZiamose staZzuotése. Veiklos tyrimus
kiekvienas praktikos partneris (SMART ir blinc) taip pat taiké aukS$tyjy mokykly studenty
praktikos programose. Praktikos buvo pagrindinés studenty mokymosi programos
sudedamosios dalys. Skirtingai nuo jprasty stazuoCiy, VIVA staZuotés buvo susietos su
moksliniy tyrimy problema, kuri buvo sprendzZiama priimanCiosiose jmonése taikant
bendradarbiavimo projektinio mgstymo metodikg. Studentai savo staZuotes organizavo
vadinamaisiais mokymosi projektais, kurie, viena vertus, buvo savarankiSkai organizuotas
mokymosi bldas, kita vertus, buvo bendras iS§SUkis komandose su komandos draugais, kurie
dirbo kitose staZuotése, praktikose ar net mobilumo mokymosi vietose. Veiklos tyrimais
susidoméje studentai ir specialistai dalijosi savo patirtimi bendruose projektuose
naudodamiesi sinchronine ir asinchronine VIVA platforma, taip pat Sioje ataskaitoje
silomomis bendradarbiavimo internete priemonémis. AtsiZvelgiant j tai, ataskaitoje pateikti
trys daliniai rezultatai, kurie yra Sie:

1. Ataskaitos Sablonas (pridedamas prie Sios ataskaitos)

2. Atsiliepimai vaizdo jraSe

3. Integracijos sistema

Siame rezultate i§ esmés pateikiami veiksmy tyrimo modeliai ir ataskaitos Sablonas, pagal
kurj visi partneriai gali parengti, suplanuoti ir atlikti veiksmy tyrimo veiklg, taip pat parengti
veiksmy tyrimo ataskaitg. Tokiy tyrimy rezultatai yra labai svarbls kuriant mokymosi
medZiagg ir iSteklius Europos testinio profesinio tobuléjimo programai, skirtai aukStojo
mokslo specialistams, kuri yra labai svarbi siekiant "4 rezultato". Be to, kiekvienas veiklos
tyrimy projektas pateikiamas kaip atvejo tyrimas vaizdiniu ir pasakojimo stiliumi
interaktyvioje VIVA platformoje.
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virtualiam ir mobiliam mokymuisi aukStosiose mokyklose

1. Dizainu grindZziamas mokymasis bendradarbiaujant: konteksto apibrézimas
Mokymasis bendradarbiaujant (Collaborative learning, CL) - tai mokymo ir mokymosi
metodas, kai besimokanCiyjy grupés dirba kartu, kad iSspresty problema, atlikty uZduotj ar
sukurty produkta. Siame skyriuje siekiama pristatyti pagrindine CL koncepcijg, kad buty
galima jg suprasti, kartu uztikrinant, kad baty atsizvelgta | svarbius elementus. Terminas CL
reiSkia mokymo metodg, kai jvairiy pasiekimy lygiy besimokantieji dirba kartu maZose
grupése, siekdami bendro tikslo. Penki pagrindiniai CL elementai: teigiama tarpusavio
priklausomybé, individuali ir grupiné atsakomybé, tarpasmeniniai ir maZos grupés jgudZiai,
skatinamoji sgveika akis j akj ir grupinis apdorojimas.

Mokymasis bendradarbiaujant gali vykti bendraamziams bendradarbiaujant tarpusavyje arba
didesnése grupése. Mokymasis bendradarbiaujant su bendraamZiais tarpusavyje - tai
mokymosi bendradarbiaujant rGSis, kai mokiniai dirba poromis arba maZose grupése, kad
aptarty sgvokas arba rasty problemy sprendimus. PanaSiai kaip ir mintis, kad dvi ar trys
galvos geriau nei viena, Svietimo tyréjai nustaté, kad mokydamiesi kartu mokiniai moko vieni
kitus spresdami nesusipratimus ir aiSkindamiesi klaidingas sampratas.
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1 pav. Evoliucija nuo e. mokymosi iki projektavimu pagrjsto mokymosi bendradarbiaujant

Atitinkami tyrimai (Zr. Robbins ir Hoggan, 2019; Williams, 2017; Hathorn ir Ingram, 2002; Han
ir Ellis, 2020 ir 2021) rodo, kad aktyvi, socialing, kontekstuali, jtraukianti ir mokiniy pacCiy
jgyta edukaciné patirtis skatina gilesnj mokyma3si. CL yra bendras terminas, apimantis jvairius
ugdymo metodus, susijusius su bendromis intelektinémis pastangomis, pradedant mazy
grupiy projektais ir baigiant specifiSkesne grupinio darbo forma, vadinama mokymusi
bendradarbiaujant. CL sillo tokj bendravimo su Zmonémis buda, kuriuo gerbiami ir
iSrySkinami atskiry grupés nariy gebé&jimai ir indélis. Grupés nariai dalijasi jgaliojimais ir
prisiima atsakomybe uZ grupés veiksmus. Pagrindiné CL prielaida grindZiama konsensuso
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siekimu grupés nariams bendradarbiaujant, prieSingai nei konkurencija, kai individai
pranoksta kitus grupés narius. Pagrindiniai CL elementai yra Sie: teigiama tarpusavio
priklausomybé, didelé sgveika, individuali atskaitomybé, socialiniai jgldZiai ir grupinis
apdorojimas.

Mokymosi bendradarbiaujant aukStojoje mokykloje nauda (zr. Barkley ir kt., 2014):

e AukStesnio lygio mgstymo, Zodinio bendravimo, savivaldos ir vadovavimo jgldZziy

ugdymas.

Studenty ir déstytojy sgveikos skatinimas.

Padidés mokiniy iSlaikymo, savigarbos ir atsakomybés lygis.
susipaZinimas su jvairiomis perspektyvomis ir geresnis jy supratimas.

e Pasirengimas realioms socialinéms ir darbo situacijoms.

Mokymosi bendradarbiaujant naudojimo aspektai:

e PusmeCio pradZioje pristatykite darbg grupése arba su bendraamZiais, kad
nustatytuméte aiSkius mokiniy lUkesCius.

e Nustatykite pagrindines dalyvavimo ir indélio taisykles.

e Suplanuokite kiekvieng grupés darbo etapg.

e AtidZiai paaiSkinkite mokiniams, kaip veiks grupés ar tarpusavio diskusijos ir kaip
mokiniai bus vertinami.

e Padékite mokiniams iSsiugdyti jgudZius, kuriy jiems reikia, kad pasiekty sékme, pvz.,
naudodami komandos formavimo pratimus arba pristatydami savirefleksijos
metodus.

e Apsvarstykite galimybe naudoti raSytines sutartis.

e Jtraukite saves ir kolegy vertinimg, kad grupé€s nariai galéty jvertinti savo ir kity
indélj.

Mokymosi bendradarbiaujant pradZia apima:

Trumpesnei mokymosi bendradarbiaujant veiklai klaséje paprastai taikomas trijy etapy
procesas. Sis procesas gali trukti ne ilgiau kaip penkias minutes, bet gali bati ir ilgesnis,
atsiZvelgiant j uzduot;.

e Pristatykite uZduotj. Tai gali bUti labai paprasta, pavyzdZiui, nurodyti mokiniams
kreiptis j kaimyng ir aptarti ar padiskutuoti tam tikra tema.

e Suteikite mokiniams pakankamai laiko uzduodiai atlikti. PasivaikSCiokite ir, jei reikia,
atsakykite j visus klausimus.

e Apibendrinimas. Pakvieskite kelis mokinius pasidalyti savo iSvady santrauka.
Atkreipkite démesj | bet kokius klaidingus supratimus arba paaiSkinkite neaiSkius
dalykus. Suteikite galimybe uzduoti klausimus.

Dirbant didesnése grupése, pateikiamos kelios strategijos, padésianCios uztikrinti
produktyvig grupés dinamika:

e Suteikite mokiniams galimybe uzZmegzti rySius ir stiprinti grupés sanglaudg per
ledlauZius, komandos formavimo ir apmgstymo pratimus.

e Suteikite mokiniams laiko sukurti grupés darbo plang, kad jie galéty numatyti
terminus ir pasiskirstyti pareigomis.
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e PapraSykite mokiniy nustatyti pagrindines taisykles. Mokiniai gali sudaryti sutartj,
kurig pasiraSyty kiekvienas narys. | $ig sutartj galima jtraukti sutartas nuobaudas
tiems, kurie nevykdo jsipareigojimy.

e Kiekvienos grupés nariams priskirkite vaidmenis ir periodiSkai juos keiskite.
PavyzdZiui, vienas mokinys gali bUti koordinatorius, kitas - uzraSy rengéjas, trecias -
apibendrintojas, o dar kitas - tolesniy veiksmy planuotojas.

e Leiskite mokiniams jvertinti vienas kito jnaSy kokybe ir kiekj. Naudokités Siais
vertinimais skirdami individualius paZymius, bet neleiskite, kad jie turéty didele jtakg
galutiniam mokinio jvertinimui. AiSkiai informuokite, kokig jtakg vertinimui turés
tarpusavio vertinimas.

e RetkarCiais pasitikrinkite grupes, bet skatinkite mokinius patiems spresti savo
problemas, prieS kreipiantis j jus pagalbos.

Apskritai dizaino sritis ir procesai akivaizdZiai vystosi. Ankstesniais metais dizaino objektas
buvo mokymo metodai, o véliau - garso ir vaizdo laikmenos, taiau atsiradus kompiuteriams
reikéjo i esmés prisitaikyti. Kaip rodo naujausi tyrimai, kompiuteriai Svietime buvo kuriami
taip, kad mokymo tikslus, turinj ir metodus buty galima pritaikyti individualiam
besimokanciajam. PaZangiosios mokymo sistemos (ITS) buvo svarbiausios individualizavimo
priemoneés, nors jy projektavimas, kdrimas ir jgyvendinimas nebuvo toks se€kmingas, kaip
tikétasi (De Corte, Verschaffel ir Lowyck, 1996). Asmeninis kompiuteris trumpino dienas.
Mokymosi bendradarbiaujant, telekomunikacijy ir bendruomeninio Svietimo teorijy sgveika
sudaré sglygas kurti ir organizuoti daugiau hibridiniy mokymosi bendradarbiaujant aplinky.
Toks uZmojy ir sudétingumo, iSorinés struktlros ir savireguliacijos, mokymo programos ir
bendro Ziniy kdrrimo derinys reikalauja visiSkai naujy projektavimo vizijy ir metody.

TaCiau, remdamiesi naujausiomis mokymosi bendradarbiaujant teorijomis, dizaineriai
daugiausia démesio skiria ne programoms, metodams ar priemonéms, o sudétingesnéms
realijoms, pavyzdZiui, mokymosi aplinkai. DeSimtojo deSimtmeCio pabaigoje Si sgvoka
pradéjo atsiverti ir pléstis mokymosi "bendruomeniy" kryptimi (Schwier, 1999), o "virtualios"
aplinkos laikomos naujos kartos kompiuterinémis Svietimo sistemomis (Dillenbourg, 2000).

eV v -

funkcijas pedagogiSkai tinkamu bldu (Zr. Mouratoglou ir Zarifis, 2021).

1.1 Jgyvendinimo metodiné sistema: keturi Zingsniai, kuriy reikia laikytis

Nors mokymasis bendradarbiaujant gali b0ti labai vertingas studenty mokymuisi,
technologijy palaikomos mokymosi bendradarbiaujant aplinkos jgyvendinimas, ypaC
aukStosiose mokyklose, yra i880kis. PavyzdZiui, vikipedija, turinti integruotas funkcijas,
padedandias bendrai raSyti ir bendrauti, yra daug Zadanti mokymosi bendradarbiaujant
platforma; taCiau vikipedijos palaikomas mokymasis bendradarbiaujant negali veikti be
veiksmingo mokymosi plano. Siame skyriuje i$skiriame kai kurias teorijas ir ankstesnius
tyrimus, susijusius su projektavimu pagrjstais metodais, siekiant sukurti strategijas, kaip
naudoti IT priemones, kad blty remiamas mokymasis bendradarbiaujant auk$tojo mokslo
klaséje (Zheng et al., 2015).
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Mokymosi bendradarbiaujant tyrimai (Goodsell et al. 1992; Ellis ir Han, 2016; Reis et al.
2018) rodo, kad mokiniai sekmingiau mokosi, kai jie yra aktyvls dalyviai, ir dar geriau
mokosi, kai bendrauja su kitais mokiniais, nepriklausomai nuo to, ar jie mokosi internetu, ar
tiesiogiai. Roberts (2004) taip pat teigia, kad sgveika taip pat teikia naudos, nes skatina
socialinj buvimg, bendravimg su tikrais Zmonémis. Taip pat jrodyta, kad socialinis buvimas
turi jtakos studenty motyvacijai ir dalyvavimui, faktiniam ir suvokiamam mokymuisi,
pasitenkinimui kursu ir déstytoju bei studenty iSlaikymui internetiniuose kursuose.
Mokymasis bendradarbiaujant gali ne tik padéti mokiniams ugdyti aukStesnio lygio
mastyma, bet ir padidinti jy pasitik&€jimg savimi ir savigarbg. TaCiau dél pandemijos mokiniai
ir mokytojai buvo atskirti ir dirba nuotoliniu bldu, todél tikrai bendradarbiaujantis mokymas
ir mokymasis gali atrodyti nepasiekiamas (Han ir Ellis, 2020).

Gera Zinia ta, kad taip néra. Neseniai paskelbtoje Informacijos ir mokymosi moksly instituto
ataskaitoje apie sgveikg internetiniame nuotoliniame mokyme, kurioje rekomenduojama
nuotolinio mokymo kursuose jgyvendinti mokymosi bendradarbiaujant veiklg, pateikiama
keletas idéjy universitety déstytojams, kaip integruoti mokymagsi bendradarbiaujant ir
bendradarbiavimo palaikymg | internetinio mokymo dizaing. Ataskaitoje teigiama, kad
priskyrus besimokanCiuosius grupei, automatiSkai neprasidés produktyvi sgveika. Vietoj to,
déstytojai gali naudoti paskirtg mokymo dizaing, kad sukurty uZduotis, reikalaujanCias i$
besimokanciyjy sgveikauti ir kartu kurti Zinias (Schellens ir Valcke, 2006).

Pateikiame _keturis _Zingsnius, kaip parengti _mokymg, kuris palengvinty mokyma3si
bendradarbiaujant per nuotolj.

Nustatykite mokymosi tikslus. Kurdami mokymosi bendradarbiaujant veiklg, deéstytojai
pirmiausia turi nustatyti pamokos tikslus. PavyzdZiui, tikslas gali bGti tiesiog suzinoti apie tam
tikrg tema arba jgyti bendradarbiavimo jgldziy. Tada déstytojai gali apsvarstyti, kokiy
veiksmy reikia tikslui pasiekti. PavyzdZiui, déstytojai gali naudoti abipusj mokymasi,
praSydami studenty paaiSkinti sgvokg savo partneriams (Zheng, 2017).

Nustatykite tinkamg uzduo€iy sudétingumo lygj ir sukurkite teigiamg tarpusavio
priklausomybe. Bendradarbiavimo uZduotys turéty buti pakankamai sudétingos ir reikalauti,
kad mokiniai kartu kurty Zinias problemoms spresti. Déstytojai turi kurti uZduotis, kurioms
reikia studenty sgveikos. PaprasCiausiai praSydami studenty tiesiog iSspresti uzduotj kaip
grupé, galite paskatinti atskirus asmenis imtis daliniy uZduociy, uZuot dirbus kartu. Idéja -
kurti bendradarbiavimo veiklg, kuri naturaliai reikalauja sgveikos tarp besimokancCiyjy,
pavyzdzZiui, padalyti skirtingy sriCiy uZduoCiy medZiagg grupés nariams, kad jie turéty
sujungti informacijg, aptarti alternatyvius sprendimus ir priimti bendrg sprendima.
Naudojant tokj dizaing skatinama teigiama besimokanCiyjy tarpusavio priklausomybég,
kuriama asmeniné atsakomybé - visa tai bltina veiksmingam mokymuisi bendradarbiaujant
(Jonassen ir Kwon, 2001).

StrategiSkai suformuokite mokiniy grupes. Déstytojai turi sudaryti tinkamas studenty
grupes, kad padidinty bendradarbiavimo s€ékmeés tikimybe. Skirstydami klase bendrai veiklai,
apsvarstykite, kaip grupés nariy savybés gali paveikti sgveikg ir rezultatus. Heterogeninés
grupés, kuriose studentai turi skirtingg iSsilavinimg ir jgldZius, gali b0ti naudingos
mokymuisi, taiau studenty suskirstymas j homogenines grupes, pavyzdZiui, maziau aktyviy
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studenty suskirstymas j grupes, gali padéti padidinti dalyvavimg. Tinkamiausias grupés dydis
yra keturi mokiniai. Didesnés grupés gali sumaZinti atskiry grup€s nariy matomumg ir
dalyvavimg (Gokhale ir Machina, 2018).

Naudokite technologijas, kurios padeda bendradarbiauti. Yra daugybé technologijy, kurios
gali paskatinti grupinj dalyvavimg tiek bendradarbiaujant per nuotolj, tiek auditorijoje.
Technologijos, kurios suteikia besimokanCiajam galimybe atlikti bendrg uzduotj, bendrauti,
dalytis iStekliais, dalyvauti produktyviuose mokymosi bendradarbiaujant procesuose,
dalyvauti bendrame konstravime, stebéti ir reguliuoti mokymasi bendradarbiaujant, rasti ir
kurti grupes ir bendruomenes (Bliuc et al. 2007).

Grupéms taip pat gali prireikti papildomos paramos, kad baty skatinami bendradarbiavimo
santykiai ir veikla. Kai déstytojai parengia ir jgyvendina bendradarbiavimo uZduotis, jie turi
padéti studentams stebéti ir skatinti produktyvig sgveika. Grupés informavimo priemonés
gali padéti lengviau stebéti ir reguliuoti bendradarbiavimo veiklg, naudojant vaizdinj
griztamajj rySj. Bendradarbiavimo scenarijai padeda besimokantiesiems |sitraukti |
produktyvig sgveika.

Siekiant palengvinti procesg partneriams, nereikia né sakyti, kad projektavimas reiSkia
sistemingg procedliry, metody, recepty ir priemoniy pasirinkimg ir naudojimg, kad
mokymasis bUlty veiksmingas, efektyvus ir produktyvus. Bet kokios projektavimo veiklos
rezultatas yra planas arba scenarijus, kuriame apibréZiamas aplinkos formatas, turinys ir
struktUra, jgyvendinimo sistemos ir strategijos. Daugéjant atviresniy, elektroniniy mokymosi
aplinky, Sias apibréZtis neabejotinai reikés pritaikyti, nes didéjantis aplinkos sudétingumas ir
kartu besimokanciyjy "aukStesnio lygio" mokymasis reikalauja sudétingesniy projektavimo
modeliy. Projektavimas nebéra intuityvus uZsi€émimas, kurio Ziniy bazéje yra daug
nestabilumo ir kintamumo, kaip tai atspindi keturiy Simtmeciy senumo Montaigne'o posakis:
"du bon coeur, du bon sens et quelques petits trucs" (Silta Sirdis, sveikas protas ir keletas
naudingy gudrybiy) (Zr. Biggs ir Tang, 2011). Taikant §j poZilrj, aukSCiausias lygis yra
individuali dizaineriy kompetencija naudoti receptus, kurie veikia tik tokiomis aplinkybémis,
kurios yra identiSkos toms, kuriomis Sie receptai buvo sukurti.

Palaipsniui receptai buvo pakeisti sistemingesnémis procedlromis, sukurtomis pagal
"sisteminj pozilrj" (Zheng et al., 2015). Jj sudaro uZduoCiy analizé, problemy sprendimas ir
bandymai, kuriuos atlieka sudétingy sri€iy eksperty komanda. Instruktavimo Zinios buvo
dokumentuojamos ir perkeltos | formalius didaktikos modelius ir procediras. Daugumg
modeliy sudaro iS anksto nustatyti tikslai (tiksliné pozicija), mokomojo asmens
charakteristiky apraSymas (faktiné pozicija), metodai ir turinys, skirti atotrtkiui tarp abiejy
pozicijy uzZpildyti, ir rezultaty kontrolé. Mokymo(si) projektavimo kokybé labai priklauso nuo
projektavimo modelio ir jo "protingo" dizainerio naudojimo atitikimo. Siame modelyje
vyrauja iSorin€, programiné kontrol€, sudétingumo skaidymas, démesys turiniui arba dalykui
ir "paprasti" mokymosi principai. Dizaineriai visiSkai apibrézia ir kuria mokymg, o mokytojai
ir besimokantieji yra dizaino produkty vartotojai grandinés pabaigoje. Vis délto, nors
daugumoje mokymo projektavimo teorijy kalbama apie optimaly aplinkos pritaikymg
asmeniui, deél mokymosi bendradarbiaujant teorijy atsiradimo atsiranda komandinio
mokymosi projektavimas (Zr. Wilson ir Fowler, 2005).
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1.2 Bendradarbiavimo projektinis mgstymas ir mokymosi metodika: keletas klausimy,
kuriuos reikia apsvarstyti prieS pradedant kurti projektavimu grindziamg mokymosi
veiklg

Projektavimu grjstas mokymasis (angl. Design-Based Learning, DBL) - tai mokymosi strategija,
pagal kurig studentai turi panaudoti savo teorines Zinias, kad sukurty artefaktg ar sistemg
realiai gyvenimo problemai spresti. DBL jau seniai naudojamas su dizainu susijusiose
aukStojo mokslo programose, pavyzdZiui, inZinerijos, informatikos ir architektlros. TaCiau
maZai Zinoma apie tai, kaip DBL ne su dizainu susijusiuose kursuose pagerina studenty
mokymosi patirtj, ypaC pastaraisiais metais, kai COVID-19 pandemija priverté pasaulines
Svietimo sistemas prisitaikyti prie mokymosi internetu. Jei studentai turi prisiimti
atsakomybe uz savo mokymgsi, dalis atsakomybés uZ mokymasi turi buti perkelta nuo
mokytojo ant studenty peCiy (Mouratoglou ir Zarifis, 2021). TaCiau sglygy Siam atsakomybés
perkélimui sudarymas néra vien tik klausimas, "kiek" laisvés ar disciplinos mokytojas turéty
"suteikti" mokiniams. Mokytojas turéty tapti mokiniy bendruomeniy organizatoriumi,
siekianCiu konkretaus tikslo - mokymosi. Jis turi pertvarkyti laisve ir drausme klas€je, taip
sukurdamas "policentralizuotg" bendradarbiaujan€ia mokymosi bendruomeneg, kurioje
mokytojas, pradéjes veikti, persikelia | veiksmo perimetrg. Toks poZilris skatina mokinius
nebelaikyti mokytojo vieninteliu Ziniy ir informacijos Saltiniu ir prisiimti atsakomybe uZ savo
mokyma3si.
Bendradarbiavimo mokymosi aplinky klrimas priklauso nuo apraSomosios Ziniy apie
mokymasi ir mokymagsi bazés (Zhu, 2012). Pirmiausia apraSoma dizaino sampratos evoliucija
siekiant mokymosi bendradarbiaujant, pradedant nuo dizaino kaip intuityvaus elgesio. Antra,
mokymasis bendradarbiaujant apraSomas jvairiais aspektais, pavyzdZiui, individy kontekste,
besimokanciyjy bendruomeniy, jskaitant motyvacinius veiksnius ir paskirstytgjj pazinima.
Jrodyta (Zr. Hathorn ir Ingram, 2002; Williams, 2017; Robbins ir Hoggan, 2019; Mouratoglou
ir Zarifis, 2021), kad tinkamas mokymosi bendradarbiaujant aplinkos naudojimas gali prisidéti
prie mokymosi kokybés. TreCia, apibldinama bendradarbiavimo teorijy jtaka mokymo
projektui, kurios centre yra: studentas, Zinios, vertinimas ir bendruomené. éiq perspektyvy
tarpusavio sgveika kvestionuojama naujuose (ko)projektavimo modeliuose. Dizainu
grindziamas mokymasis remiasi konstruktyvistine teorija, kuri teigia, kad besimokantieji
konstruoja Zinias, o ne pasyviai priima informacijg. Nors joje pabréziama kdrimo ar
dalyvavimo projektavimo veikloje kaip mokymosi priemonés svarba, projektavimo procesas
taip pat silllo vertingg mokymosi aplinkg. Todél DBL vertina ir mokymosi procesg, ir jo
rezultatus arba produktus.

DBL buvo sukurtas devintajame deSimtmetyje ir iS pradziy buvo naudojamas vidurinése

mokyklose, siekiant ugdyti gamtos mokslus ir lavinti projektavimo jgldzius (Doppelt ir kt.,

2008). Dizaineriai (besimokantieji) kuria produktus ar artefaktus, kurie simbolizuoja

atitinkamg mokymosi rezultatg, ir tai yra aktyvus mokymosi procesas, kurio centre atsiduria

mokiniai, skatinant juos aktyviai dalyvauti pamokoje. Trumpai tariant, DBL metu mokiniai
mokomi kurti problemos sprendimo prototipinius modelius ar artefaktus. Tai mokymo
metodas, padedantis studentams kurti klrybinius produktus ir gerinantis jy norg mokytis

(Kamal ir Junaini, 2019). Sis pedagoginis metodas sujungia probleminj mokyma3si su
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projektiniu mokymusi, kai mokiniai taiko klaséje gautg teoring informacijg kurdami
produktus, sistemas ir iSradingus sprendimus (Gémez Puente ir kt., 2013). DBL naudojamas
su dizainu susijusiuose aukStojo mokslo kursuose, pavyzdziui, inZinerijos, informatikos ir
architektlros; nepaisant to, neseniai DBL j savo mokymo programas pradéjo jtraukti ir kiti nei
dizainas kursai, pavyzdziui, gamtos mokslai, buhalterija ir socialiniai mokslai (Reis et al.
2018). LiteratUroje aptariami geri DBL, kaip | studentg orientuoto poZilirio, mokymosi
rezultatai. Be bendradarbiavimo skatinimo, DBL taip pat leidZia studentams mokytis savo
tempu, skatina tarpdalykinj mokymasi ir bendradarbiavimg, skatina kdrybiSkumg ir didina
studenty pasitikejimg savimi (Dallimore et al. 2004). Kadangi uZduoties sudétingumas
paprastai susijes su bendradarbiavimu ir konkreCia atsakomybe, mokiniai gali tapti
konkreCios srities "ekspertais", nustatydami tikslus ir apribojimus, taikydami reprezentacinius
metodus, plétodami idéjas ir kurdami dizaino projekty prototipus. D&l to mokiniai gali dirbti
grupése, dalytis informacija ir ugdyti savo gebéjimus (Doppelt ir kt., 2008). DBL taip pat
padeda tobulinti mokiniy pazintinius ir socialinius geb&jimus, pavyzdZiui, vieSojo kalb&jimo
ir kritinio mgstymo jgldZius per pristatymg ZodZiu, ginant ir pagrindZiant savo gaminius ir jy
atitikimg standartams. Galiausiai tai padeda pagerinti jy tarpasmeninio bendravimo ir
problemy sprendimo jglidZius (Doppelt, 2006; Zhang et al., 2021).
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Dizainu grindZiamy tyrimy metodologija apima tyrimo dizaing, kuriame derinami dizaino ir
moksliniai metodai, siekiant sukurti naujas teorijas, artefaktus ir praktikg (Zr. Ismail ir
Balakrishnan, 2016). Pasak Amiel ir Reeves (2008), dizainu grindZiamo tyrimo metodas apima
keturis etapus:

1. Realiy problemy analizé.

2. Sprendimy kdrimas remiantis esamomis dizaino koncepcijomis ir technologine paZanga.

3. Sprendimy vertinimas ir tobulinimas kartotiniais ciklais.

4. Refleksija siekiant plétoti dizaino idéjas ir tobulinti sprendimo jgyvendinima.

Phase Activities

Identify problems in the « At the beginning of the semester, the lecturer

context of current introduced the course, and throughout the
situations and generate semester, the lecturer explained various concepts
ideas and theories connected to technology

management. This facilitates the studenis’
understanding of the scenario.

« Students worked in groups 1o identify the problem
they intended to solve. Students were given the
aption of selecting their preferred group members.

« [0 create innovative designs, students performed
background studies to explore alternative sclutions.

Define a solution’s « Students need to specify the solution or the design
objectives 10 be produced.

« Students prasent their idea/proposal and medify
their idea based on the feedback from peers and
the lecturer.

Design and development  « Students begin designing their prototypes.

« The lecturer monitors their progress through cnline
tutorial classes.

« Students in groups need to write and verbally report
on their progress.

« Student design must be completed by the final

week.
Demonstration and « During the final week, students in groups present
reflection their designs online and explain how the theories
learned in class were applied to the design.
Communication and o CQuestion and answer sessions were also held to
evaluation allow lecturers and peers to understand the design
produced.

« Students submitted their finished work to an online
platform for grading by the lecturer.

3 pav. Veiklos, susijusios su jvairiais DBL etapais, pavyzdZiai

Sie etapai yra sistemingi, taGiau lankstds, o principus galima pritaikyti ir naudoti kitiems,
norintiems tirti panaSig aplinkg. Vis deélto, nepaisant literatlroje iSrySkéjusiy dizaino
tyrimais grindZiamy procesy jvairoves, universalaus dizaino tyrimais grindZiamo proceso
néra, nes tyrimy projekty planavimas ir jgyvendinimas skiriasi priklausomai nuo situacijos
(Williams, 2017), todel gali keistis priklausomai nuo projekto tiksly ir aplinkybiy. Nepaisant
to, daugelis Siy dizainu grindZiamy moksliniy tyrimy buvo aptarti inZinerijos, ir informatikos,
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kontekste, kur studentai daZniausiai turi skaitmenines priemones ir mokosi naudotis
programine jranga (Peffers ir kt., 2007; Wyk ir Villiers, 2014; Geitz ir de Geus, 2019).

1.3 Mokymosi bendradarbiaujant per nuotolj metodikos: pagrindy nustatymas

Kaip jau buvo minéta, mokymasis bendradarbiaujant - tai galimybé studentams ir
déstytojams jsitraukti | bendras pastangas ieSkant prasmeés, supratimo ir sudétingy
problemy ar sgvoky sprendimy. Sis mokymosi santykis skatina déstytojg palengvinti
aktyvaus mokymosi strategijas ir veiklg, skatinanCig studentus bendrauti su kitais ir dalytis
jvairiomis perspektyvomis, kad jvairiapusiSkai tyrinéty kurso medZiagg ir savo patirt].
Bendradarbiavimo mokymosi veikly taikymas, skatinantis aktyvy ir besiformuojantj darbg
kurso metu, gali padéti déstytojams padeéti studentams suformuluoti ir pritaikyti savo
mokymasi greta kurso paskaity ir pratesti prasmingas diskusijas klas€je ir uz jos riby.
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Mokymosi bendradarbiaujant veikla ir metodai skiriasi pagal tai, kiek laiko klaséje ir uz jos
riby skiriama bendradarbiavimui. Toliau pateikta pagrindiné veikla (Zr. Yee, 2020) gali buti
naudojama bet kurioje disciplinoje ir modifikuojama taip, kad tikty bet kokiam kurso
kontekstui® .

Keturi kampai’®

Keturi kampai - tai veikla, padedanti mokiniams susieti kursy medZiagg, ieSkoti idéjy ir
paaiSkinti savo sprendimus bei mgstymo proces3a. éia veiklg galima naudoti siekiant
aktyvinti mokiniy ankstesnes Zinias, tirti temg, diskutuoti apie prieStaringg veiklg, dalytis
skirtingais poZiUriais ir uzmegzti santykius.

! ISsamy veiklos ir metody sgrasSg zr. Yee, K. (2020). Interaktyvis metodai.

https://www.usf.edu/atle/documents/handout-interactive-techniques.pdf
2 Variacijos

- Surenkite 4 kampy diskusijg, kurioje kampai pazyméti kaip "visiSkai sutinku", "sutinku", "nesutinku" ir "visiSkai
nesutinku". Déstytojas pateikia temg arba klausimus, o mokiniai pasirenka kampg, parengia savo teiginj, argumentus ir
pristato juos klasei.

- Atsitiktine tvarka paskirstykite mokinius j kiekvieng kampg ir pateikite jiems klausimus su keliais atsakymy variantais
arba atvirus klausimus, kuriuos mokiniai turi iSspresti. Tai netgi galima paversti egzamino uzduoCiy perziros
varzybomis. PapraSykite mokiniy paaiSkinti, kodél jie atsake j klausimus.

- Priimkite pristatymus "Zoom" programoje, o pavieniai mokiniai gali pateikti santraukg, j kurig jtraukta visy pristatymy
informacija.
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Vizualiné uZuomina®

X

Vizualiné uZduotis padeda mokiniams atidZiai analizuoti vaizdg. Atlikdami 8ig mokymosi
veiklg, mokiniai suvokia kontekstg, lavina kritinio mgstymo jgldZius, tobulina stebé&jimo ir
interpretavimo jglidZius ir jtvirtina konceptualaus mokymosi metodus. éia strategijg galima
naudoti su bet kokia vaizdine medija, jskaitant meno kdrinj, nuotraukg, politine karikattra,
propagandinj plakatg ar vaizdo klipg.

Délionés*

TbE b5 g

Délionés veikla - tai bendradarbiavimo metodas, kai vienas mokinys ar mokiniy grupée tiria
tam tikrg tema, o paskui jg désto kitiems mokiniams. Sis metodas skatina tyrinéjimo,
problemy sprendimo, bendravimo ir bendradarbiavimo jglidZius.

% Variacijos

- Pristatykite paveikslélj D2L diskusijose. Poromis (arba grupémis) papraSykite mokiniy sukurti klausimus, j kuriuos kitos
poros (arba grupés) turéty atsakyti. Klausimai turéty bati pagrjsti matymo / mgstymo / nuostabos temomis. Tada
mokiniai sukuria dialogg ar pokalbj, remdamiesi tuo, kg jie mato / galvoja / stebisi, kas vyksta paveikslélyje pagal
kontekstg. Siais dialogais galima pasidalyti per "Zoom" sesijg. Tada mokiniai palygina skirtingas paveikslélio
interpretacijas.

- Pristatykite vaizdg didinamajame pagrindiniame kambaryje. Neatskleiskite pavadinimo ar konteksto. Pateikite
mokiniams nuorodg | "Intriguojantj paveikslélj: Zitirék, mastyk, stebékis" "Google" dokumenta, "Google Jamboard"
arba tris stulpelius pokalbiy lange ar lentoje. Sumodeliuokite strategijg jvesdami po kelias idéjas kiekvienam stulpeliui.
Tada suskirstykite mokinius | atskirus kambarius ir leiskite jiems kartu uZpildyti stulpelius bei sukurti paveikslélio
pavadinimg. Tada stulpeliais ir pavadinimu pasidalykite D2L, o kiekviena grupé turi savo temg. Grupés komentuoja
viena kitos stulpelius ir pavadinimus.

* Variacijos

- Jei tema turi 4 kibirus, kuriuos reikia iStirti, sudarykite grupes po 4 mokinius ir kiekvienam mokiniui priskirkite po
kibirg. Tuomet grupiy nariai moko vieni kitus ir individualiai apibendrina temg. Tai galima daryti "Zoom" pertrauky
kambaryje arba D2L diskusijoje.

- Grupé tiria 1 kibirg, tada 1 mokinys pereina j kitg grupe, suZino apie naujajj kibirg ir grjZta j savo grupe, kad surinkty
visus kibirus.

- Kiekviena grupé sukuria plakatg ("Google" dokumentuose arba "Google" skaidrése), tada visos grupés rotuodamos
aplanko kiekvieng plakatg galerijos pasivaik§Ciojimo stiliumi, o plakato savininkas per 2 minutes apZvelgia plakatg.
Tada atskiros grup€s / mokiniai turi apibendrinti savo iSvadas.
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Vadovaujamos pastabos’
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Vadovaujamieji uzraSai - tai déstytojo (arba studento) parengti uZraSai, kuriuose apraSomos
paskaitos, pristatymai ar skaitiniai, taCiau paliekama tuScia vieta, kurioje studentai gali jrayti
pagrindines sgvokas, faktus, apibréZimus ir pan. Vadovaujamieji uzZraSai skatina aktyvy
dalyvavimg paskaitos ar savarankiSko skaitymo metu, pateikia iSsamias ir tikslias pastabas,
kurias galima naudoti kaip studijy vadovg, ir padeda studentams nustatyti svarbiausig
nagrinétg informacija.

Ledyno diagrama®
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Aisbergo vir§ vandens matoma tik jo virSuné, o didzZioji dalis nematoma po vandens
pavirSiumi. Aisbergo teorija reiSkia, kad informacija arba data, kuri yra svarbi norint tinkamai
jvertinti jvykj, problemg ar situacijg, gali blti paslépta. Aisbergo diagramos mokymo
strategija skatina mokinius pazvelgti giliau nei pavirSius, kad suvokty daugybe prieZasCiy,
dél kuriy atsiranda sgvoka, jvykis, tema ar situacija’ .

® Variacijos

- Poromis arba grupémis mokiniai paeiliui (pagal savaite, modulj arba skyriy), priklausomai nuo kurso struktlros, rengia
uzZraSus pagal vieng esminj tos temos skaitinj. Pora (grupé) skelbia savo uzZraSus D2L ir yra atsakinga uz atsakymus j
kity grupiy praneSimus diskusijy lentoje. UZbaigtais uzraSais blty dalijamasi "Zoom" sesijoje, jie bty aptariami su
déstytoju ir véliau skelbiami D2L.

% Variacijos

- Vertinimo priemoné - diagramas galima jkelti j "Dropbox". Mokiniai galéty paraSyti esé, paaiSkindami apatin€je
ledkalnio dalyje esanCias idéjas.

- Sagvoky, jvykiy, temy ar situacijy lyginimas - mokiniai gali lyginti skirtingas sgvokas, jvykius, temas ar situacijas ir
pristatyti savo ledkalnius "Zoom" ekrane. Tai galéty padéti mokiniams atpaZinti kiekvienos sgvokos, jvykio, temos ar
situacijos désningumus ar unikaluma.

- Dabartiné sgvoka, jvykis, tema ar situacija - galima naudoti ledkalnio $ablong ir nagrinéti mokiniy pasirinktg
dabartine sgvoka, jvykj, temg ar situacijg. Mokiniai dirbty grupése ir uZpildyty pasirinktos sgvokos, jvykio, temos ar
situacijos ledkalnio diagramg. Tada savo ledkalnio diagramg pristatyty "Zoom" arba D2L programoje, jraSydami savo
mintis ir paaiSkinimus apie tai, kas, jy manymu, Iémé 8ig sgvoka, jvykj, temg ar situacijg.

7 Taip pat Zr. "SusidGrimas su istorija ir savimi. Ledkalnio diagramos'.
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Pasaulio kaviné®

G~ G

"Pasaulio kavin€" - tai struktlruotas pokalbiy procesas dalijantis Ziniomis, kai grupés
diskutuoja tam tikra tema prie keliy maZy staliuky, kaip kavinéje. Sis metodas skatina
atsipalaidavimg ir neformalig aplinkg, kurioje plétojami bendri dialogai apie svarbius
klausimus, siekiant generuoti novatoriSkas idéjas.

2. Pasirinktos priemonés, taisyklés ir rekomendacijos

Daugumai musy, dirbanCiy aukStosiose mokyklose, mokymasis internetu gali buti
sudétingas procesas. Daznai jis reikalauja tam tikro susikaupimo ir tam tikro studenty
Jsitraukimo. TaCiau kaip déstytojas gali uztikrinti didesnj studenty jsitraukimg? Mdusy
atsakymas - jgyvendindami mokymosi bendradarbiaujant strategijas! Jos neabejotinai
prisidés prie aktyvaus studenty mokymosi ir motyvacijos ir net pagerins jmonés organizacinj
mokymasi. Skaitykite toliau ir susipazinkite su veiksmingomis mokymosi bendradarbiaujant
veiklomis ir pavyzdZiais, kaip jas panaudoti savo kursuose ar jmonés mokymuose. Kas yra
mokymosi bendradarbiaujant strategija? Pirma, mokymosi bendradarbiaujant internete
strategija - tai mokymo ir mokymosi metodas, pagal kurj du ar daugiau studenty sgveikauja,
kad atlikty mokymosi veiklg, suprasty sgvokg, pritaikyty modelj arba ugdyty konkreCius
jgldZius (Dallimore et al. 2004; Gémez Puente et al., 2013; Wilson ir Fowler, 2005). Yra
Jvairiy bendradarbiavimo mokymo strategijy tipy, kuriuos gali naudoti mokymo programy
dizaineriai ir kursy kuréjai: Delionés metodai. Tarpusavio mokymo veikla (tarpusavio
diskusijos, tarpusavio redagavimas ir kt.). | problemg orientuota bendradarbiavimo mokymo
veikla (atvejo analizé, vaidmeny Zaidimai ir kt.). Kohorta® arba bendruomenés mokymosi
uzduotys, pagrjstos pokalbiais. Daugumoje jy déstytojo vaidmuo yra kurti patirtj pasitelkiant

8 Variacijos
- Perkelkite "World Café" j D2L diskusijas. Sukurkite grupes D2L diskusijose ir skatinkite mokinius natdraliai kalbétis

savo grupéje. Arba mokiniai gali patys sukurti "Zoom" sesijg ar kitg pasirinktg bendradarbiavimo priemone. Tuomet
mokiniai galéty atsiskaityti klasei tiesiogin€s sesijos metu arba per diskusijy lentas.

° Kohortiniu mokymusi grindZiamas mokymasis yra veiksmingas gelb&jimosi ratas déstytojams, prisitaikantiems prie visi$kai naujy mokymo

metody, jei jis kruopS€iai parengtas ir jgyvendintas. Kohortinis mokymasis skatina studentus kaupti Zinias jsisavinant naujg medZiagg ir

paverCia klase aktyviy Ziniy kdréjy bendruomene. Dél to déstytojo ar mentoriaus vaidmuo i$ "informacijos teikéjo" tampa "pagalbininku",

o studenty mokymosi paZangos vertinimas tampa neatsiejama Sios pozicijos dalimi.
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bendradarbiavimo priemones, o ne dalytis Ziniomis kaip ekspertui. Yra daug jvairiy
internetinio mokymosi bendradarbiaujant strategijy, kurias galima jgyvendinti mokymuose ar
kursuose Siandien, didéjant jgudziy paklausai, instruktoriai ir kursy kUréjai aktyviai pritaiko
patikrintus klaséje taikomus metodus internetinéje erdvéje. Taip jie iSlaiko studenty
Jsitraukimg ir motyvacijg. TaCiau kokius bendradarbiavimo mokymo metodus geriausia
jtraukti j VIVA metodg?

2.1 Veiksmy tyrimas kaip DBL priemoné

Kas yra veiksmo tyrimai? Daugeliui Sios srities naujoky Zodis "tyrimas" gali bati bauginantis,
o jei ] Sig délione dar pridésime Zod] "veiksmas", tai gali atrodyti kaip sunkus iSbandymas.
Todél, prieS pradedant patj projektg, pravartu gauti Siek tiek informacijos apie veiksmo
tyrimo sampratg ir ypatumus. Ji turéty padéti suprasti, kad veiksmo tyrimas yra tiesiog
naudingas procesas, kurj po truputj, patys to nesuvokdami, taikome savo kasdieniame
gyvenime. AiSkus veiksmy tyrimo supratimas uztikrins, kad pradésite teisingai ir eisite
teisinga linkme. Veiksmai, kuriuos jgyvendinate, visy pirma skirti jisy praktikai tobulinti
(Dick, 2011). Tobulindami save, teigiamg poveikj perduodate savo dalyviams. Todél
turétumeéte pradéti nuo to, kad iStirsite savo, kaip praktikuojanCio asmens, trlkumus ir
iSsiaiSkinsite, kaip galite profesionaliai tobuléti ir gerinti savo praktikg. Tuo veiklos tyrimas
skiriasi nuo eksperimentinio plano. Pastarajame dizaine tyréjas, kaip mokslininkas, prie
eksperimentinio veiksmo prieina atsainiai, atlieka neSaliSkus steb&jimus bei skaiCiavimus ir
pateikia tyrimo rezultatus apie tiriamuosius, o ne apie save. Svietimo veiklos tyrimai - tai
veiklos tyrimai, atliekami Svietimo aplinkoje (Nelson, 2017). Tai savirefleksyvaus tyrimo
forma, kuria siekiama pagerinti supratimg, praktikg ir situacijg savo mokykloje ir klaséje. Su
veiklos tyrimais susije klausimai paprastai grindZiami jisy mokymo ir mokytojo praktika.
PavyzdZiui, kaip kalby mokytojas galite spresti klausimg, kaip patobulinti savo mokymo
strategijg, kad pagerintuméte mokiniy kalby mokéjima. Siuo atveju daroma prielaida, kad
tobulinant savo praktikg, tai gali blti naudinga jusy mokiniy kalby mokymuisi. Veiksmy
tyrimas yra orientuotas j praktikg, todél klausimai turéty bati susije su jUsy, kaip mokytojo,
pareigomis ir atsakomybe (Vaughan ir Burnaford, 2016). Makroproblemos, kylanCios dél
pagrindiniy priezas€iy, pavyzdZiui, skurdo ar sankcionuotos politikos, kurios, kaip manoma,
negali bUti pakeistos ar pagerintos praktikuojanCio specialisto jokiais bUdais, todél jy nereikia
svarstyti kaip veiksmuy.
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1¥' Cycle

IDENTIFYING OF FOCUS/ OWN PRACTICES
» Collect initial data to identify focus/ own
practices to improve on

The Next Cycle ‘

PLANNING
e Action (s)
e Research Methods

REFLECTION AND EVALUATION
* Analysis and evaluate
+ Reflecting on:
(1) the impact and effect on actions
based on data collected/

analyzed
(2) AR research process
(3) learning experiences IMPLEMENTING
(4) suggestions for next cycle « Actions

OBSERVING
e Collecting data related to impact/
effect of actions

5 pav. Paprastas Svietimo veiklos tyrimy modelis

Veiksmy planas iS esmeés turéty buti suvokiamas kaip jgyvendinamas pagal jusy, kaip klasés
mokytojo, galimybes ir gebéjimus. Tai atspindi veiksmo tyrimo ypatybe, kad jj paprastai
atlieka praktikai, dirbantys savo darba. Svietimo veiklos tyrimas i$ esmés yra veiklos tyrimas
Svietimo aplinkoje, o tai ir yra jusy veiklos tyrimo tikslas. Patogumo sumetimais VIVA
projekte véliau bus vartojama sgvoka "veiksmo tyrimas", apimanti edukaciniy veiklos tyrimy
sgvokg. Veiksmo tyrimo sistema labiausiai tinka aukStojo mokslo specialistams, kurie
pripazjsta savo edukacinés veiklos trGkumus ir noréty imtis tam tikry korekciniy veiksmy,
suformuluoti plang, atlikti intervencijg, jvertinti rezultatus ir iteraciniu bldu kurti tolesnes
strategijas (Stringer et al. 2019). Trumpai tariant, veiksmo tyrimas yra veiksmingas metodas,
skirtas klasés auklétojams, siekiant Siy tiksly:

(a) integruoti mokymag ir mokslinius tyrimus

(b) gerinti praktikos veiksminguma.

(c) SumazZinti lUkesCiy ir veiklos rezultaty skirtumus.

(d) nuolat tobulinti asmening ir profesine savivoka.

(e) rutulioti refleksyvy mokymag

(f) realizuoti Svietimo vertybes

(g) sudaryti sglygas sistemingai ir moksliSkai i$ naujo jvertinti dabartines teorijas ir

(h) daryti jtakg Zinioms apie mokymag, mokymasi ir mokyklinj ugdyma.
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Keletas svarbiy veiksmo tyrimo ypatybiy, j kurias reikia atsizvelgti vykdant VIVA projektg
(taip pat zr. Nelson, 2017):
1. Tai dinamiSkas ir sistemingas saves tyrimo ir veiksmy procesas, kurj atlieka
praktikuojantys specialistai. Tai reiSkia, kad veiksmas turi bati aktualus ir susijes su jumis. Jis
turéty bulti susijes su jusy dabartine pedagogine atsakomybe, kad nereikéty tyrimui skirti
papildomy laiko sgnaudy. Kitaip tariant, veiklos tyrimas turéty bUti integruotas | jlsy
mokyma3.
2. Tyréjas dalyvauja betarpiSkai ir tiesiogiai. Labai svarbu, kad suprastuméte, jog jlsy
pasirinkta veiksmy kryptis tiesiogiai susijusi su jumis.
3. Projektas vykdomas bendradarbiaujant situacijos dalyviams, o ne paSaliniams
asmenims, tyrin€jantiems atskiro asmens ar grupés praktikg. JUs ir jOsy dalyviai aktyviai
dalyvaujate veiksme. Jei esate tik stebétojas, stebintis veiksmg su grupe tiriamyjy, tai tampa
daugiau eksperimentu ir maziau veiksmo tyrimu.
4. Veiksmai vyksta planavimo, veikimo, stebéjimo, apmastymo ir vertinimo cikly spirale.
Veiksmy jgyvendinimg galite kartoti tiek karty, kiek manote, kad reikia rezultatams pasiekti,
pritaikydami ir tobulindami kiekvieng veiksmy ciklg net ir nedideliais, bet reikSmingais
bldais.
5. Tai didina jusy praktikos suvokimg ir supratimg, o praktiniai veiksmai skatina poky€ius ir
tobuléjimg. Moksliniai tyrimai leidZia jums tobuléti ir augti profesin€je srityje. Todél
turétuméte pasirinkti sritj, susijusig su jusy atsakomybe uZ mokyma.
Planuodami VIVA jgyvendinimo ataskaitg, nepamirSkite, kad kai kurios arba visos pirmiau
iSvardytos savybés turéty atsispindéti jlsy veiklos tyrime. Taip pat turite nepamirsti, kad
veiklos tyrimas néra bibliotekos projektas, kurio metu suZinome daugiau apie mus
dominanCig tema. Tai néra problemy sprendimas ta prasme, kad bandoma iSsiaiSkinti, kas
negerai, o veikiau Ziniy apie tai, kaip tobuléti, ieSkojimas, ir tai néra tyrimy apie Zmones ar
apie Zmones atlikimas arba visos turimos informacijos apie temg ieSkojimas ieSkant teisingy
atsakymy. Tai yra savo stipriyjy pusiy ir ribotumy tyrinéjimas ir veikimas pagal tai, siekiant
tobulinti save ir dalyvius. Be to, veiksmo tyrimai skirti ne suzinoti, kodél mes darome tam
tikrus dalykus, o suZinoti, kaip galime daryti geriau; jie susije su tuo, kaip galime pakeisti savo
mokym3, kad padarytume poveikj mokiniams.
Galiausiai, kadangi kartais sunku jsivaizduoti galimus projektus, nematant kity idejy,
pateikiame keletg galimy projekty, kurie apima jvairias aukStojo mokslo praktikos temas:
— Vaizdo ekskursijy rengimas, kad baty galima susipazinti su pramonés atvejy tyrimais.
— QR kody naudojimas visame miestelyje siekiant skatinti mokyma3si vietoje
— MiSrios medijos metody naudojimas siekiant padéti uZsienio studentams jsisavinti
maisto kokybés valdymo slenkstines sgvokas
— Internetiniy mokymosi objekty naudojimas sveikatos ir saugos laboratorijoje
skatinimui
— Kokig naudg duoda tai, kad mokiniai yra mokytojai laboratorijose?
— Kaip bibliotekos darbuotojai gali padéti studentams kritiSkai vertinti akademinius
Saltinius?
— Projektas, skirtas jtraukti mokinius j grjiZtamajj rySj
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— Palengvinimo ir Svariy apklausy metody tobulinimas laboratorinéje aplinkoje.

— Darbas visuose Zemynuose: Kultlrinio supratimo skatinimo metody kdrimas
tarptautiniy auk$tojo mokslo partnerys€iy kontekste

— Galvos kamery naudojimas siekiant iSplésti praktiniy inZinerijos pratyby metu jgytas
Zinias

— PlanSetiniy kompiuteriy naudojimas siekiant palengvinti grjztamajj rySj atliekant
praktines uzduotis lauko aplinkoje

— Muzikos naudojimas diskusijoms inicijuoti Zemés Ukio programoje

— Kaip darbo plany pakeitimai gali padéti studentams pereiti j auk$tgjj mokslg?

— Negaliu priversti jy apibendrinti! Pagalba mokiniams raSant akademinius tekstus

— Mano mokymas tampa labiau jtraukiantis: Savianaliz€ ir apZvalginis tyrimas, kaip
mokymag veterinarijos srityje galima padaryti labiau jtraukiant]

— Interaktyviy elektroniniy sgsiuviniy kdrimas, siekiant pagerinti studenty jraSy
tvarkyma ir reflektyvig praktikg profesinéje veterinarijos programoje

— Apversta klasé: Apverstos klasés pedagogikos vertinimas pirmo kurso verslo modulio
kontekste

— Dazniausiai uzduodami klausimai: Vaizdo jraSy banko, kaip perZiliros priemoneés,
klirimas

— Kaip galéCiau skatinti savo paskutinio kurso studenty kritinj mgstymg?

— Paskaitos fiksavimas: Ar jie tikrai nori jg pamatyti dar kartg? Veiksmy tyrimo tyrimas,
kuriame vertinamas studenty poZilris j paskaity fiksavimo technologijg

— Gery akademiniy teksty raSymo jgldZiy skatinimas taikant tarpusavio vertinimg

— Po kiekvienos paskaitos rengti viktorinas supratimui jtvirtinti.

— Mano pozilrio j mokiniy vertinimo grjZtamajj rySj efektyvumo ugdymas

2.2 Bendradarbiavimo per nuotolj mokymosi priemonés: kai kurie poziUriai ir pasitlymai
Pirmiausia turétumeéte suprasti, kad mokymasis bendradarbiaujant yra gana plati sgvoka. Bet
koks mokymasis yra mokymasis bendradarbiaujant, jei jis perZengia dviejy Zmoniy sgveikos
ribas siekiant konkreCios uZduoties ar tikslo. PavyzdZiui, kai mokote grupes®™ ir praSote jy
atlikti tam tikrg uZduotj, Sio proceso esmé yra bendradarbiavimo sgvoka. Kad jis veikty per
nuotolj, jUs, kaip fasilitatorius, turétuméte apsvarstyti studenty bendradarbiavimo
priemones, kurios tinka jasy kursui, konkreCiai kohortai ar jusy sukurtai veiklai. Yra du
poZilriai ] mokymosi srauto organizavimg ir bendradarbiavimo nustatymg (zr. Bliuc et al.
2007; Zhu, 2012; Yee, 2020):

' Mokymosi kohortos modelis - tai mokymo metodas, pagal kurj mokiniai mokosi bendradarbiaudami grupéje. Studentai,
paprastai vadinami "kohortomis", pradeda, tobulinasi ir baigia kursg kartu kaip vienas vienetas. Tai reiSkia, kad tie patys
zmonés lieka klaséje visy paskaity, vadovéliy ar seminary metu ir paprastai laikui bégant uZmezga glaudZius tarpusavio
santykius. Kiekvienas studentas mokosi i§ déstytojy, kurie naudoja mokymosi veikla, kad palengvinty pazangg jvairiuose
etapuose. Kai kurios i§ mokymosi veikly apima mokyma, taikymo praktikg ir jtvirtinimo demonstracijas, savaranki$kas darbo
sgsiuvinio uZduotis, praktinius vertinimus / viktorinas ir kt. Kohortos modelis ugdymo procese skatina individualizuotg
griztamajj rySj, pritaikytg kiekvieno asmens poreikiams jvairiose pamokos plano struktlros dalyse.
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1. 1 metodas. Pasirinkite lanksCig platformg iSsamiems ir sudétingiems kursams
Pirmasis metodas numato, kad jums reikia lanksCios ir iSsamios mokymosi
bendradarbiaujant platformos. Turédami daugybe integracijy, ZinuCiy ir veikly
kdréjg, jus arba jusy kurso administratorius galésite susitelkti ] mokymg, o ne j
bezdZioniy darba. Jsivaizduokite tokj scenarijy: turite jvairiy kursy, sudaryty is
atvejo analizés, simuliacijy ir veiklos "galvokite poromis ir dalinkités". Kiekvienai
programai reikia pritaikyti bendradarbiavimo ar bendravimo strategijq ir pasirinkti
tinkamas priemones. Atitinkamai kiekvienos grupés bendruomenés diskusijas,
vaidmeny Zaidimus ir tarpusavio vertinimg turétuméte organizuoti atskirai.
Skamba kaip koSmaras, ypaC aukStosios mokyklos déstytojui. Todél iSsirinkti
patikimg mokymosi bendradarbiaujant programine jrangg gali buUti geriausias
sprendimas, kaip susidoroti su tokia darbo eiga.

2. 2 metodas. Pasirinkti mokiniy bendradarbiavimo priemoniy rinkinj, kuris padéty
atlikti uzduotj arba atsakyty j mokymosi poreikj Antrasis metodas visiSkai skiriasi nuo
pirmojo. Siuo atveju pirmiausia nustatomi bendradarbiavimo poreikiai, o tada
ieSkoma tinkamo atsakymo. PavyzdZiui, jei norite sukurti bendruomene sprendimui
aptarti, jums reikés "Slack" arba "Zoom" kaip diskusijy vietos. TaCiau UX / Ul dizaino
kursui tikriausiai prireiks tokiy jrankiy kaip "Figma" arba "Miro", skirty tarpusavio
redagavimui. Kartu apsvarstykime sudétingesnj scenarijy, kai galite naudoti jvairias
mokiniy bendradarbiavimo svetaines. [Jsivaizduokite, kad organizuojate unikaly
mokymo kursq su keliais sveCiais, kuriame reikia klausytis, diskutuoti, spresti
atvejus ir atlikti uZduotis. Siuo atZvilgiu konferencijoms galite naudoti "Hopin",
turinio kuravimui - "Padlet", o uZduotims ar namy darbams atlikti - "Notion" arba
"Quizizz". Zinoma, kuratoriui tai taip pat bus sunkus darbas. Tagiau antrasis metodas
suteikia pakankamai galimybiy ir laisvés kurti konkreCig architektlirg, uzduotis ir
srautus. Internetiniy mokymosi bendradarbiavimo priemoniy rinkinys suteikia jums
laisvés ir galimybiy. Dél ko? Norédami sukurti paZangig mokymo programg ir kuruoti
ja taip, kaip norite.

Todél geriausios priemonés pasirenkamos atsiZvelgiant j veiksnius, kurie daro jtakg mokymui
ir formuoja poreikius. Stai jy sgraSas:

- Kursy skaiCius ir grupiy dydis.

- RySio tipas.

- Programos veikla.

- Pageidaujamas mokiniy jsitraukimo lygis.

- Tinkamas mokymosi bendradarbiaujant tipas ir strategijos.

PrieS pasirinkdami metodg, pagalvokite, ar jis prisidés prie kuriamo mokymosi proceso, ar
jam pakenks. Jei pasirinksite pirmagjj pozilrj, Sis mokymosi platformy ir LMS, skirty
mokymuisi bendradarbiaujant, sgraSas skirtas jums:

0 #1. "EducateMe": galinga platforma, kurioje daugiausia démesio skiriama mokymuisi

grupése. "EducateMe" yra galinga bendram mokymuisi skirta programiné jranga,
pasizyminti turtingomis funkcijomis ir iSradingais jrankiais, skirtais bendravimui ir
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uzduo€iy valdymui. Pirma, ji sililo integruotg ZinuCiy programa, j "Slack" panasy
kanalg, grupiy tvarkytuvg ir daugybe integracijy tiesioginéms sesijoms rengti. Tokiu
bldu galite priversti mokinius bendradarbiauti grupése, atlikti tarpusavio darby
vertinimg arba sukurti bendruomene. Antra, "EducateMe" turi lengvai naudojamg
kursy kdrejg ir tinkamg uzduoCiy valdymo organizavimg. Apskritai ji idealiai tinka
valdyti kohortas ir kurti mokymasi remiantis bendradarbiavimu. Ji tiks beveik bet
kokiai bendradarbiavimo strategijai - nuo "Jigsaw" iki "think-pair-share". Papildomos
"EducateMe" internetinés mokymosi bendradarbiaujant priemonés: Interaktyvios
uzduotys, paremtos Kanban metodu. Galimybé kurti pamokas naudojant neapdorotg
HTML kodg. Integracija su "Zoom", "Loom", "Miro" ir kt.

0 #2. 360 mokymasis: Lanksti programiné jranga, turinti puikiy funkcijy, skirty jmoniy

dalyviams. "360 Learning" yra lanksti mokymosi bendradarbiaujant platforma,
kurig mokymams naudoja daugelis verslo ir verslo subjekty. Ji yra intuityvi, nes
leidZia kurti kursus ar kelius prezentacijos forma. Si priemoné turi puikiy
bendradarbiavimo funkcijy. Pirma, ji turi komentary ir naujieny kanalg, foruma,
"upvotes" ir dalijimgsi, kad b0ty galima valdyti diskusijas. Antra, yra skyrius
"Mokymosi poreikiai", kuriame mokinys gali papraSyti eksperto nuomonés ir
komentaro iS bet kurio grupés nario. Galite atlikti jvairias uzduotis su interaktyviais
klausimais, pavyzdZiui, papraSyti pasirinkti atsakymg paveikslélyje arba jraSyti vaizdo
jra8g. Programiné jranga turi geras ataskaity rengimo funkcijas. Galiausiai "360
Learning" yra puiki platforma dalytis Ziniomis, kurstyti pokalbius ir keistis mintimis.

0 #3. Disco": "Disco" yra dar viena mokymosi bendradarbiaujant priemoné, taCiau

joje ypatingas démesys skiriamas bendruomenés valdymui. Toks pozilris leidZia
jiems tureti galingus bendradarbiavimo ir diskusijy jrankius. Pirma, joje integruotos
tiesioginés zinutés ir teminiai kanalai, kad buty galima veiksmingai jtraukti
bendraamZius. Be to, jos produkty kdrimo jrankis yra intuityvus ir leidZia kurti erdves,
kanalus ir puslapius bei jkelti medZiagg diskusijoms kiekvienoje bendruomenéje. Net
sgsaja atrodo taip, tarsi naudotumétés ZinuCiy siuntimo programa. Tai puiki
platforma, jei pirmenybe teikiate bendruomenés ir socialinio mokymosi strategijoms,
kad pasiektuméte savo verslo ar Svietimo tikslus. Ji puikiai tinka Jigsaw
bendradarbiavimo metodui.

Priklausomai nuo mokymosi poreikio, mokymosi platformos gali blti tinkamas sprendimas
jUsy organizacijai, padedantis automatizuoti darbo eigg ir pagerinti mokiniy jsitraukimg. Jei
mokymus siUlote reguliariai ir orientuojatés | kompetencijg, aktualumg ir efektyvuma, tai yra
geriausias blUdas mokyti studentus ir darbuotojus. TaCiau kg daryti, jei nereikia visapusiSko
sprendimo, o norima tiesiog patobulinti sukurtg programg ar darbo eigg naudojant tinkamg
priemone? Siuo atveju daug kas priklausys nuo mokymosi bendradarbiaujant poreikiy ir
strategijy. Visy pirma, mokiniai gali dirbti poromis arba maZomis grupelémis pagal
metodg "mastyk - dalinkis poromis"; atliekant atvejo studijas ir taikant strategija "Jigsaw"
reikés susiskirstyti j grupes ir spresti problemas; vykdant vadovaujamgjj projektavimg
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reikés pakartotinio mokiniy bendravimo, po kurio mokytojas teiks griZtamajj rySj.
Tolesniuose skyriuose pateikiamos priemonés, kuriomis galima papildyti jvairias mokymosi
bendradarbiaujant  strategijas. Bendradarbiavimo priemonés mokytojams, skirtos
organizavimui gerinti Vienas iS esminiy internetinio mokymosi bendradarbiaujant principy
yra mokiniy sgveikos organizavimas. Taigi, déstytojas turéty apsvarstyti bendradarbiavimo
platformas, kurios apibrézia vaidmenis ir nustato erdve keitimuisi idéjomis (Mouratoglou ir
Zarifis, 2021). Prie tokiy platformy priskiriamos Sios platformos: 1:

0 #4. Notion: Lanksti mokymosi aplinkos organizavimo priemoné. Notion yra lanksti,

patraukli ir daug funkcijy turinti programiné jranga, kuri organizuoja bendrus
mokymosi procesus. Jos integracijos ir jké€limo funkcijos leidZia lengvai dalytis
informacija, kurti projektus, stebéti paZangg ir teikti grjZtamagjj rySj. Tai "viskas
viename" sprendimas, kuriame galite skirti ir sekti uZduotis, tvarkyti duomeny bazes
ir priminti Zmonéms apie uzduotis.

0 #5. "Trello": patikima bendradarbiavimo mokymosi platforma su projekty valdymo

funkcijomis. Trello yra labiau uZduoc€iy valdymo, o ne bendradarbiavimo jrankis. Vis
délto dél joje esancCiy projekty valdymo galimybiy galite nustatyti vaidmenis ir kurti
bendradarbiavimo darbo eigg. Jos "Kanban" metodas gali puikiai tikti uZduotims
nustatyti, suskirstyti | grupes ir projektus. Kartu dél bendrinimo ir komentavimo
parinkCiy jis puikiai tinka Jigsaw poZilriui jgyvendinti ir atvejy analizei atlikti.

0 #6. Airtable: SkaiCiuoklés, tinkamos planavimui ir bendradarbiavimui. Airtable yra

dar viena platforma, kuri tinka darbo eigai planuoti ir organizuoti. Ji gali atrodyti kaip
paprasta skaiCiuoklé. TaCiau ji gali pasillyti daug daugiau. Airtable taiko pazangy
duomeny bazés metodg, kuriame daugiausia démesio skiriama duomenims. Taigi
déstytojas gali apibréZti uzduotis, jy skubumg ir priskirti jas studentams. Jrankis sitlo
komentavimo ir dalijimosi parinktis, kurios yra blitinos mokantis pagal projektus.

0 #7. Miro: Galinga vizualinio bendradarbiavimo programine jranga. "Miro" yra viena

populiariausiy internetiniy mokymosi bendradarbiaujant priemoniy. Tai intuityvi,
taCiau pazangi lentos parinktis, suteikianti virtualig erdve jvairioms uZduotims atlikti:
idéjy kdrimui, diskusijoms prieS ir po sesijos, pristatymams, projekty planavimui ir
projektiniam magstymui. Baltosios lentos erdve palaiko faily, teksty, bréZiniy ir lipniy
uzrasSy pridéjimg ir turi daugybe integracijy.

0 #8. Mural: Mural: dar viena lentos programiné jranga, skirta vizualiam

bendradarbiavimui. "Mural", viena i§ "Miro" alternatyvy, sillo naujg pozilrj j
vizualinj bendradarbiavimg dél savo paprastos lentos. Palyginti su "Miro", ji gali bGti
tinkamesné maZesniems projektams. Ji yra paprasta ir leidZia pieSti, daryti uzraSus ir
prototipus, dalytis idéjomis arba jas organizuoti. Joje yra tiesioginés ir jraSytos
galimybés ir ji puikiai tinka jvairiems mokymosi tipams, pavyzdZiui, dalytis mintimis
poromis ar atlikti tarpusavio perZilirg.
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0 #9. Padlet: Siena, skirta dalytis idéjomis. Padlet yra patogi ir vizualiai patraukli

uzrasy raS8ymo erdve, kurig daugelis gali palyginti su Pinterest. Taigi, naudodamiesi
Sia mokymosi bendradarbiaujant priemone, mokiniai gali susikurti vieng ar kelias
sienas (lentas), kuriose gali talpinti jvairius jraSus. Tai gali bGti vaizdo jraSas,
paveikslélis, dokumentas, nuoroda arba garso jraSas. Si programiné jranga
veiksminga bendraamziy perZzilrai, apmgstymams ir smegeny Sturmui.

0 #10. Flip:: Vaizdo diskusijy platforma, skirta reakcijoms suzadinti. Flip, anksCiau

Zinoma kaip Flipgrid, yra jdomi mokymosi bendradarbiaujant platforma, leidZianti
mokiniams jraSyti savo vaizdo atsakymus. Taip pedagogai gali pradeéti diskusijg, gauti
mokiniy apmastymus, palikti ir papraSyti grjztamojo rySio. Svarbu tai, kad ji leidZia
gauti jraSytg grjztamajj rySj, gyvybiSkai svarby jsitraukimui ir bendruomenés
kQrimui. Taigi, Si platforma puikiai tinka idéjoms pristatyti ir tarpusavio vertinimui /
mokymui.

0 #11. Loom: Vaizdo grjZtamojo rySio ir pristatymo priemoné geresniam

bendradarbiavimui. Loom yra dar viena vaizdo jraSymo priemoné, kuri labai patogi
teikiant atsiliepimus ir pristatant idéjas. Naudodamiesi ja mokiniai gali jraSyti ir
uzfiksuoti savo ekranus, o atgalinj jra8g papildyti asmeniniais praneSimais. Kartu
Zmoneés, perzilréje jradytg vaizdo jradg, gali palikti komentarus ir reakcijas. Todél Si
mokymosi bendradarbiaujant priemoné idealiai tinka projekty pristatymams, darbui
su atvejo tyrimais ar "Jigsaw" projektais.

0 #12. Nearpod: Interaktyvi prezentacijy platforma su viktoriny funkcijomis. Nearpod

yra mokymosi bendradarbiaujant priemoné, leidZianti kurti interaktyvias
prezentacijas su tiesioginémis viktorinomis, vertinimais ir diskusijomis. Nors
programiné jranga galéty buti intuityvesné, ji turi daugybe funkcijy, padedanciy
didinti jsitraukima. PavyzdZiui, galite pridéti viktorinos Zaidimy, pavyzdZiui, pory
atitikimo, papraSyti mokiniy atsakyti pieSiniais ir organizuoti apklausg arba diskusijg
prie bendros lentos.

0 #13. Kahoot: Kahoot: Zaidimy viktoriny ir diskusijy platforma. Kahoot yra mokymosi
programiné jranga, siUlanti jdomiy funkcijy viktorinoms ir vertinimams rengti.
Pagrindinis jos tikslas - labiau juos sudominti. Siuo atZvilgiu jvairias viktorinas ir
galvosUkius galima pritaikyti naudojant unikaly jrankj. Kahoot taip pat sitlo diskusijy
ir vaizdo konferencijy funkcijas. Galiausiai ji turi mokytojams skirty bendradarbiavimo
funkcijy.

0 #14. DazZniausiai naudojami studijZoom. Gerai Zinomas ekrano dalijimosi jrankis,
turintis pokalbiy ir susitikimo jraSymo funkcijg. Galimybé keisti fong gali suteikti Siek
tiek jdomumo. Microsoft Teams. Pagrindiné "Zoom" alternatyva. Ji turi panaSias

funkcijas, bet lankstesnes pokalbiy galimybes. Jo nemokama versija sitllo daugiau
atminties ir ilgesnius pokalbius. Vis délto yra maziau integracijy. "Slack". IS daugelio

2021-1-LTO01-KA220-HED-000032067
Funded by the

Erasmus+ Programme { :*
of the European Union

Puslapis 25



Ty ) VIVA

Universalis ir novatorisSki atviri Svietimo iStekliai, skirti bendram
virtualiam ir mobiliam mokymuisi aukStosiose mokyklose

Zinuc€iy siuntimo programy tai populiariausia tarp verslo subjekty ir idealiai tinka
bendradarbiavimui. Studentai ir déstytojai gali kurti grupes ir kanalus pagal temg ar
vertinimg. Be to, su ja galima siysti tiesiogines Zinutes ir rengti balso bei vaizdo
susitikimus. Hopin. Tai jJdomi mokymosi bendradarbiaujant programiné jranga, jrankiy
rinkinys, skirtas srautams, internetiniams seminarams, renginiams ir dalijimuisi vaizdo
jraSais rengti. Taigi, ji gali puikiai pasitarnauti bendriems eksperty arba tam tikros
bendruomenés uZsi€émimams. "Discord". Nors "Discord" skirta bendruomenéms, ji
gali blti veiksminga komandoms ir maZzoms grupéms. Discord suteikia ekrano ir
vaizdo dalijimosi galimybes, patogius kanalus ir gijas bendravimui ir keliems botams
tvarkyti. Tai gali bGti puiki "Slack" alternatyva.
PrieS nuspresdami, kurj internetinj jrankj naudoti, pirmiausia apibréZkite savo poreikj ir tik
tada atsakykite | jj naudodami tinkamg jrankj. Norint suprasti, kuri programiné jranga tinka
jusy internetinio bendradarbiavimo mokymosi strategijoms, reikia daug dirbti. Turétuméte
atsizvelgti | daugelj veiksniy, jskaitant mokymosi poreikius, kurso ir programos dydj bei jos
tikslus. Tada, remdamiesi savo analize, iSsirinksite metoda, kurio reikia mokymosi darbo eigai
valdyti: 1. Naudokite lanksCig platformg su funkcijomis, kurios tiks iSsamiems ir
sudétingiems kursams. 2. Naudokite internetiniy jrankiy rinkinj pagal bendradarbiavimo
mokymosi poreikj.
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3. Integravimo ir jgyvendinimo sistema

Pagrindinis tikslas - gerinti ugdymo praktikos kokybe ir kartu kurti jkvepianCig mokymosi
aplinkg besimokantiesiems, suteikiant jiems galimybe patiems nustatyti savo mokymosi
veiklas, kiek tai susije su j besimokantjjj orientuotu pozilriu. Daug pastangy jdéta kuriant e.
mokymosi programas besimokantiesiems, priemones ir strategijas mokytojams. TaCiau ne
itin daug pastangy buvo jdéta sujungiant taSkus - integruojant dabartiniy Svietimo poreikiy
elementus ir reikalavimus, jgyvendinant tautos Svietimo politikg ir siekius | mechanizma,
padedantj mokytojams kdrybiSkai, sistemingai, praktiSkai ir profesionaliai rengti instrukcijas,
turéti platesne perspektyvg. Kaip | savo VIVA projektg galite jtraukti mokymasi
bendradarbiaujant? Gera Zinia ta, kad mums suteikiama daug galimybiy. Stai keletas idejy
(Zr. Yee, 2020):

1. Projektinis darbas

Kai mokiniams rengiate projektinj darbg, svarbu, kad mokiniai prisiimty atsakomybe ir
jaustysi projekto Seimininkais. Taigi, kai mokiniai bus suskirstyti j grupes, liepkite jiems
pasirinkti vieng i$ keturiy ar penkiy skirtingy problemy. PavyzdZiui:

e Mdusy kaimynystéje néra pakankamai Zaliyjy ploty

e Studentai neturi klimatui nekenksmingos transporto priemonés, kuria galéty nuvykti |
universitetg

e AutentiSka medZiaga, kurig mokiniai naudoja klaséje, yra labai monokultdriné.

Nesvarbu, kad tg paCig problemg pasirinks kelios grupés, nes pastebésite, kad jos pasillys
visiSkai skirtingus sprendimus. Kiekvienai grupei pasirinkus jg dominanCig problemg, metas
pateikti mokiniams struktlruotg pozilrj | projekta, kuriame bUty numatyti Sie skirtingi
etapai:

e Planavimas

e Moksliniai tyrimai

e RaSymas

® Pristatymas

Mokiniai savo grupése gali susitarti, kas vadovaus kiekvienam etapui, priklausomai nuo
kiekvieno mokinio jglidziy. Bendradarbiavimas kiekviename etape yra svarbi proceso dalis,
suteikianti mokiniams galimybe mokytis vieniems i$ kity ir lavinti bendravimo jgldZius.

2. Bendradarbiavimo Zaidimai

Yra daug paprasty bendradarbiavimo Zaidimy, kuriuos galite Zaisti klaséje, kad mokiniai
dirbty kartu spresdami problemas ir kdrybiSkai mastyty. Vienas i§ smagiy uZsiémimy -
priversti mokinius uZra8yti Zodj, naudojant tik savo kiing.

e Pirmiausia suskirstykite klase j tris ar keturias grupes.

e Pateikite jiems ZodZiy sgrasg, pvz., TIMID arba FERRY. Verta naudoti ZodZius, kuriuos
mokiniai iSmoko visai neseniai, nes i veikla padés mokiniams jtvirtinti taisyklingg
raSyba.

e PapraSykite, kad kiekviena grupé kartu sukurty Zodj savo kinais.

e PapraSykite kity grupiy atspéti kiekvieng raide ir jvardyti Zod|.
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Si veikla padeda uZmegzti rySius ir sustiprinti grup€s pasiekimy jausma. Taip pat suteikiama
galimybé pasitikrinti naujg Zodyng - Zinoma, jei Zodziai néra per ilgi!

3. Komandos formavimo veikla

Komandos formavimo veikla suteikia mokiniams galimybe tobulinti mokymosi
bendradarbiaujant jglidZius. Jos taip pat padeda mokiniams uZmegzti tarpusavio santykius ir
kartu smagiai praleisti laikg!

Viena i$ veiksmingy uzduoCiy - naudojant klasés baldus sukurti kliG€iy ruozg, kuriuo
mokiniai galéty judéti:

® Prasidéjus pamokai suskirstykite mokinius j poras. Stenkités vengti poromis suskirstyti
mokinius, kurie jau yra draugai, nes jiems nereikia padéti uzZmegzti santykius.

e |Sdalykite uzriStus akinius. Po vieng mokinj i$ kiekvienos poros gali uZsidéti raiSt;.

e Partneris turi juos vesti per kliti€iy ruoZg, duodamas nurodymus, kur eiti.

e Kiekvienai porai atlikus po vieng veiksma, papraSykite mokiniy padéti jums perstatyti
baldus ir tada vedantysis galés tapti vedamuoju.

Si veikla skatina mokinius judéti ir lavinti bendravimo jgldZius. Tai puiki papildoma pamoka
po pamokos, skirtos klino dalims ar nurodymy davimui. Jos metu mokiniai galés naudoti
naujg Zodyng kontekste, lavinti tarimg ir uZduoti bei atsakyti j klausimus.

4. Karybiné grupiné veikla

leSkodami bldy, kaip mokiniams mokytis drauge, klrybinga grupiné veikla yra geras bldas
suteikti mokiniams daug galimybiy dalyvauti. Atlikdami vaidmeny Zaidimus ir improvizacinius
Zaidimus mokiniai gali lavinti tokius kalbinius jgUdzius kaip aktyvus klausymasis ir
pristatymas. Stai pavyzdys:

e Sugalvokite mokiniams pradinj taskg. Pateikite jy amziy atitinkantj scenarijy,
pavyzdZiui, trys vaikai randa pinigine su 1000 eury ir be asmens tapatybés
dokumento arba trys seni draugai susitinka mokyklos susitikime.

e Suskirstykite mokinius j grupes ir duokite kiekvienai grupei kelias akimirkas sugalvoti
keletg idéjy apie savo personazy fong.

e Tada papraSykite jy iSeiti | sceng ir improvizuoti sceng. Kad jiems blty lengviau
jsibégeéti, galite nurodyti konkreC€ius ZodZius, kuriuos jie turi paminéti scenos metu.

Tokia veikla skatina mokiniy klrybiSkuma. Ji taip pat padeda jiems jsitraukti j bendro darbo ir
mokymosi ritma.

Visa Si veikla padés mokiniams pasiekti mokymosi tiksly, kuriy jie galés siekti dirbdami
poromis ar grup€mis. Mokymasis bendradarbiaujant padidins mokiniy akademinius
pasiekimus, privers juos atsiskaityti vienas kitam, lavins jy galios jgldZius ir padés uZmegzti
santykius su kitais mokiniais, kurie néra jprasti klasés draugai.
Be pirmiau minéty lengvai jgyvendinamy idéjy, poreikis sukurti tvirtesne VIVA integracijos
sistem@ taip pat gali paskatinti apsvarstyti bendradarbiavimo mokymo projektavimo sistemg
(CIDS) (zr. Voogt et al. 2015). Tai naujoviSka mokymo projektavimo priemoné, kuri bus
naudinga tiek mokytojams, tiek suinteresuotosioms Salims tiek mokyklose, tiek aukStosiose
mokyklose (Ismail ir Balakrishnan, 2016). Ji buvo sukurta kaip galimybé edukologams tenkinti
dabartinius Svietimo poreikius, ypa€ XXI a. ugdymg su jo 4Cs mokymosi poreikiais (kritiSkai
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v

mastantis, bendraujantis, bendradarbiaujantis, kuriantis) ir mokymosi galimybémis,
ugdanCiomis "globaliai konkurencingus besimokancCiuosius", nepriklausomai nuo jy
gebéjimy. Tai nauja dimensija, jtraukianti mokytojus ir kitas profesines mokymosi
bendruomenes, kad jos bendradarbiaudamos jsitraukty j XXI a. mokyma3si, palengvinty ir
paruoSty besimokancCiuosius ketvirtajai pramonés revoliucijai - IR4.0, o kartu spresty naujai
besiformuojandios iSmaniosios visuomenés 5.0 i§SUkius (zr. Zain, 2017).
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the model. Itis a reflection
process for future
redesigning opportunities.

form a framework that
guides teachers/instructors
in creating the instructional
planning for best
classroom practices.

instructional planning
into classroom
practices. It may use it
at macro level (to form
several lesson plans)
orat micro level (a
singlelesson plan).

6 pav. Bendradarbiavimo mokymo projektavimo sistema (CIDS) (Saltinis: Zain, 2017)
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Sis modelis numato mokymo planavimo eigg, kuri yra lanksti, konstruktyvi ir patogi naudoti.
Jis suteikia galimybe Svietimo srities praktikams kaip vertinga priemoné ar mechanizmas
kdrybiSkai planuoti pamokg, atsiZvelgiant | besimokanCiyjy poreikius, pagrjstus jy
ypatybémis ar savybémis. Besimokantiesiems taip pat suteikiama vienoda galimybé nustatyti
jvairius metodus, veiklas ir sillomas rekomendacijas, kad jie patirty malonig ir jdomig
mokymosi ir palengvinimo aplinkg. Sis modelis turi plaCig perspektyvg siekiant pagerinti
mokymosi, palengvinimo ir mokymo veiklos kokybe. Jis suteikia galimybe mokytojams aptarti
ir dalytis medziaga, patirtimi ir savo kdrybiSkumu su kitais kolegomis visoje Salyje, siekiant
sukurti aukStyjy technologijy mokymosi metodg, atitinkantj dabartinés ir blsimos Svietimo
aplinkos reikalavimus. | CIDS integruotos specialios paZangios profesinio mokymosi
bendruomenés (angl. Professional Learning Community, PLC) funkcijos, kurios apima
platesne sritj ir koncepcijas, o mokytojams, besimokantiesiems ir bendruomenéms suteikia
daugiau galimybiy uZmegzti rySius ir dalytis vertinga informacija apie jvairius Svietimo
aspektus, ypaC susijusius su jsidarbinimo galimybémis. Asmenys kvieCiami arba savanoriSkai
dalyvauja programoje uZsiregistruodami PLC nariais (Zain, 2017). Jie gali pasirinkti tapti tam
tikros bendruomenés grupés nariais - Svietéjy, administratoriy, mokytojy, profesiniy,
studenty ir privaCiy bendruomeniy nariais. Naudotojai gali virtualiai bendrauti su PLC nariais,
kad gauty patarimy, prisidety ir dalytysi idéjomis tenkinant mokymosi jglidZiy poreikius.
Modelis yra interaktyvus - naudotojui patogios interaktyvios funkcijos, suteikianCios
galimybes sgveikauti su elementy turiniu, integruojantis planavimo turinj - suteikia
mokytojams galimybes integruoti pateiktus planavimo elementus arba pridéti naujus
elementus, jei to reikia planavimo procese, normatyvinis - suteikia greitg prieigg prie iS
anksto nustatytos informacijos, padedanCios naudotojams suprasti modelio funkcijas,
konstruktyvus komponenty organizavimas - iSsamios, visapusiSkos ir gerai organizuotos
strateginio planavimo procediliros. Modelis pradedamas nuo to, kad atskiras mokytojas arba
tos paCios dalykinés srities mokytojy grupé bendradarbiaudami analizuoja pirmajame
modelio komponente sililomus aspektus, kurie apima mokymo profilius, tokius kaip dalykas,
tema, mokymosi sritys, tema, mokymosi tikslai ir rezultatai arba kitus konkretaus dalyko
profilius. Antrajame modelio komponente analizuojami XXI a. mokymosi jgldziy bruoZai,
parenkamos jvairios mokymo priemonés (metodai, technikos ir veiklos), tinkamos mgstymo
priemonés, ypaC susijusios su aukStesnés eilés magstymo jgldziy principu (Ismail ir
Balakrishnan, 2016), ir nustatomas moraliniy vertybiy aspektas. Taip formuojami mokomieji
klausimai. Jie yra esminiai temos klausimai, kurie suformavo mokymo strategijas planuojant
mokyma. TreCiajame komponente parengtas strategijas mokytojai pasirinks savo geriausiai
praktikai pamokoje, kad uZtikrinty jy tinkamumg ir veiksmingumg mokiniams (Zain, 2017).
Paskutinis komponentas yra vertinimo etapas, kurio metu renkami grjZtamojo rySio
atsakymai, kad buty galima perZilreti ir patikslinti mokymo planavimo strategijas pagal
atitinkamg modelio komponentg ir aspekta. Tai yra apmgstymy procesas, skirtas blsimoms
mokymo pertvarkymo galimybéms. TaCiau vertinimas vyksta ne tik planavimo pabaigoje, bet
ir kiekvienoje modelio sudedamojoje dalyje, kaip pazyméta punktyrinémis linijomis.
Refleksijos ciklas - tai dar viena mokytojy vertinimo / refleksijos forma mokymo planavimo
procese, kaip paZyméta Zaliu apskritimu. Yra ir kity pazangiy funkcijy, kurios naudingos
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mokytojams planuojant mokymg, taip pat mokymo vadovams (direktoriui, direktoriui,
kompetencijomis. Yra galimybiy, leidZian€iy mokytojams klrybiSkai ir profesionaliai kurti
kasdienius pamoky planus (DLP) pagal savo atitinkamus poreikius ir kurti profesinio
mokymosi bendruomene (PLC), kad blty ugdomas charakteris ir atsiskleisty besimokanciyjy

kGrybiSkumas (Zain, 2017).
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PRIEDAS

Sitllomas ataskaitos Sablonas

Jgyvendinimo ataskaita susijusi su jisy mokymo/mokymosi pasitlymais ir projektu.

Pirmoje dalyje apraSomas jlsy vykdytas mokymo / mokymosi projektas, pirmiausia konceptualiai (tiksliné
grupe, turinys, tikslai, metodai) ir, antra, kaip jisy mokiniy ir besimokan&iyjy mokymosi kelias.

Antroji dalis - jUsy patirties ataskaita (ne maZiau kaip 1 puslapis), skirta "techniniams" dokumentams apie:
1. savo mokymosi kurso / moduliy raidg ir patirtj, kurig jgijote kurdami (pvz., kas buvo
sékmingiausia, kas kélé sunkumy).
2. Po pirmojo paleidimo turétuméte padaryti iSvadas: kas liks kitame etape, kg norite
patobulinti.
3. Taip pat jdomu suzinoti, ko iSmokote (kaip instruktoriai). Kas jums buvo nauja ir kg naudosite
ateityje?
Tre€iojoje dalyje turétumete pateikti savo patirtj lengvai skaitomoje istorijoje apie savo VIVA projekta.

1. Jusy mokymosi projekto / mokymosi modulio apraSymas
ApraSykite mokymosi projekta, kurj parengéte ir jgyvendinote VIVA projekto metu, pagal Sig
schema.
e Santrauka
e Tiksliné grupé
Trumpai apibUdinkite savo tiksline grupe: amZius, iSsilavinimas, studijy dalykai,...
e Temos (turinio sritis)
ISvardykite temas / turinio sritis, kurias nagrin€jote su mokiniais.
e Mokymosi tikslai
- Zinios: Apradykite, kokiy Ziniy mokiniai turéty jgyti projekto metu.

- |gudziai: ApraSykite jgldZius, kuriuos mokiniai turéty jgyti projekto metu.
— Pozilris: ApraSykite, kokias nuostatas mokiniai turéty iSsiugdyti projekto metu.
] Temos (turinio sritis)

ISvardykite temas / turinio sritis, kurias nagrin€jote kartu su mokiniais.

2. Jusy patirties ataskaita
PraSome paraSyti patirties ataskaitg i$ instruktoriy perspektyvos! (min. 1 puslapis) apie
1. Kdrimo procesas
o Mokymosi kurso koncepcijos klrimas ir jgyvendinimas (Cia
apibendrinkite svarbiausius dalykus)

! Galite pridéti kity jums svarbiy punkty.
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o Patirtis, kurig jgijote kurdami (pvz., kas buvo s€kmingiausia, o kas kelé

sunkumy).
2. Turinys:
o Kokio turinio, susijusio su DBCL (pagal VIVA poZzilrj), klausimus
sprendéte?
o Kaip galétuméte jj jtraukti j kitas programas?
3. Metodika

o Ar galétuméte perteikti COL&V koncepcijg, kaip mes jg planavome?
o Ar taikéte projektinj mgstymg ir kaip tai pavyko?
4. Rezultatai
o Ar galétuméte matyti besimokanciuyjy kompetencijy raidg?
o Ar jasy mokiniai kiré kaZkg panaSaus j produktus / prototipus?
5. Poveikis
o Kiek koncepcija buvo naujoviSka (palyginti su kitais mokymosi
pasillymais)?
o Ar besimokantieji buvo patenkinti? Koks buvo grjZtamasis rySys?
6. Perspektyva
o Po pirmojo paleidimo turétuméte padaryti iSvadas: kas likty kitame
jusy programos etape, kg norétuméte patobulinti.
7. Profesinis tobuléjimas
o Taip pat jdomu suZinoti, ko iSmokote jUs patys (kaip instruktoriai). Kas
jums buvo nauja ir kg naudosite ateityje, galbUt ir kituose kursuose?
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3. Projekto ataskaita
PraSome atsiZvelgti | toliau pateiktus punktus kaip j pagalbine strukttrg ir orientacinius
klausimus. Turétuméte papasakoti istorijg (jei norite - kelionés metaforg, bet galite naudoti
ir bet kokj kitg siuzetg). NevirSykite 2 puslapiy ir pridékite nuotrauky)
e Pradinis taSkas / scenos nustatymas:
o Nedidelis jlsy darbo srities apraSymas
o Kokia yra jprastiné jasy AE institucijy/jmoniy praktika, susijusi su

= Skaitmeninis raStingumas

=  Mokymo ir (arba) mokymosi metodai
o Kokie i8SUkiai jusy aplinkoje kyla skaitmeninio rastingumo srityje
» Kodél reikia bGti novatoriSkam?

e Kelionés pradzia
o Kodél manote, kad svarbu dirbti Europos komandoje?
o Katuréjote kuprinéje, kai pradéjote?
o Kaip susipazinote su kitais keliautojais?
o Kaip patekote j savo namy komandg?

e Etapai
o Kokius svarbius plétros etapus laikytuméte svarbiais?
e Pakeliui

o Kokia buvo vertingiausia patirtis, geriausios akimirkos?
o Kas buvo sunku ir
e Atvykus
o Kag parsiveSite namo ir perkelsite j savo praktikg?
o Kaip patiko jasy kelionés draugams (kolegoms i§ Europos komandy, namuose,
besimokantiesiems, kitoms suinteresuotosioms Salims)
o Pateikite atsiliepimus
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